* Comprendre que Dieu a créé le monde parce qu'il nous aime.
* Connditre ce que Dieu a créé le cinquieme jour.

Genése 1 : 27 «Dieu créa I'homme a son image ».

les poissons dans l'océan

Histoire biblique/causerie : Genése 1 :20-23
(Servez-vous des pictogrammes au mur dans votre salle: jours de la création)

La semaine derniére, nous avons été éblouis par l'ceuvre de Dieu au 4°
Jour de la création. Dieu créa : le soleil, les étoiles, la lune! Quelles mer-
verlles/ll!

Aujourd'hui, nous verrons ce que Dieu créa le 5° jour/

Demandez aux enfants, quels étres vivants voient-ils lorsquils lévent
leurs yeux vers le ciel (les oiseaux) et quel étres vivants voient-ils lors-
qu'ils vont sur un lac, ou a la mer (les poissons).

Dieu créa ces étres vivants le 5 jour. Mais il ne fit pas les animaux
vivants sur la terre ce jour la! Seulement ceux dans le ciel et dans
[eau!

Parlez-leur du nouveau verset a apprendre! <« DIEU CREA L' HOMME A
SON IMAGE » Demandez-leur si Dieu créa I'homme le 5 jour?
Non, ce fut le 6° jour et nous verrons cela la semaine prochaine!

Dieu nous dit qu'il nous a créa a son image.. Demandez-leur si cela
veut dire que nous ressemblons a Dieu? Ouil La Bible ne nous parle
pas des détails de cette ressemblance, mais elle nous dit que
« NOUS AVONS ETE CREES A SON IMAGE! »

Demandez-leur s'ils ont apercu des oiseaux cet été? Est-ce qu'ils se res-
semblent tous? Demandez-leur s'ils sont déja allés a la mer, au zoo,
ou d la péche? Est-ce que les poissons sont tous pareils? Non, il y a
différentes familles doiseaux et de poissons, Dieu a créé plusieurs espé-
ces doiseaux et de poissons

TOUT CELA PARCE QUIL NOUS AIME! Le chant d'un oiseau améne
la joie! Cest merveilleux de se réveiller en campagne le matin et d'en-
tendre les oiseaux chanter! Et il nous a aussi donné des poissons, il y a
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des espéces qui sont merveilleuses a voir!
o Passez a l'activité de grande motricité.. Remettre d chague enfant

une plume.... Dites-leur que nous ferons un jeu qui parle des oiseaux
et par la suite, le bricolage sera sur ce que Dieu a créé dans l'eau :
un poisson!

« Les oiseaux volent! »

Matériel :
Plumes

Instructions :

Donnez une plume a chaque enfant. Mettez la plume dans la paume de la main
des enfants et demandez-leur de souffler sur celle-ci pour la faire voler. Fai-
tes ceci aussi longtemps que les enfants n'y perdent pas l'intérét. Par la suite,
expliquez aux enfants que chaque fois que vous leur direz « les oiseaux volent!
», tous devront s'accroupir et battre des ailes. Par contre, expliquez-leur
que vous leur donnerez d'autres consignes avec des objets, d'autres animaux ou
des personnages qui ne peuvent voler, comme par exemple : « Le chien vole!
La table vole! Le bateau volel.... Noé vole! Un pompier volel..» et a ce moment
la, personne ne devra bouger! Alternez les consignes sous le méme principe
que le jeu: « JEANDIT!».

Collage : <« Poisson »

*
Matériel : b 30
o Assiette en carton dont un triangle est tracée g gg E}
(pour la bouche) g;i 3

» Ciseaux g

+ Colle blanche et tube en baton

» Pinceaux/éponge avec manche (au Dollorama, ou découper une éponge en
petits carrés)

o Yeux mobiles
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o Paillettes colorées (au Dollorama, ou Dollarmax), a défaut de paillettes,
on peut les remplacer avec du gruau (7e gruau peut étre teint en le met-
tant dans un gros « ziplop » et en y ajoutant quelgues gouttes de colo-
rant. Par la suite, agiter le sac pour bien teindre tous les flocons)

Instructions :

L'enfant découpe le triangle tracé sur l'assiette (pour les touts petits, les dé-
couper au préalable) qui une fois retiré deviendra la bouche et la partie décou-
pée, la queue. Il colle la partie découpée de fagon a créer la queue du poisson
avec un tube de colle en baton. Par la suite, I'enfant étend la colle liquide a
I'aide d'un pinceau/éponge. Ily colle son ceil mobile et les paillettes (ou les flo-
cons davoine - le gruau).

Note : L'ceil du poisson tiendra immédiatement si on utilise de la colle en ba-
ton, avec de la colle liquide il faudra attendre que cela séche)

(jusqu'a la fin de la réunion)

I/ est bon davoir quelgues coins dactivités dans une salle. Par exemple, un coin
lecture, un coin manipulation (casse-téte, jeux dassociation, jeux avec piéces a
encastrer, jeux de société bibligues), un coin imitation (avec déguisements pour
reproduire certains récits bibligues). L'enfant peut alors faire des choix dac-
tivite,

Avec cette legon, une feuille a colorier est fournie pour ceux ou celles qui dési-
rent colorier. Sile temps le permet. Ou bien encore, a colorier a la maison.

o Jeux libres dans leur salle.
+ Coloriage de la photocopie: <« Le CINQUIEME JOUR » (annexe 1)
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Le cinquieme jour,
Dien créa les oiseaux dans le ciel et les poisson dans les océans.

annene g



