La Bible te raconte Jésus

Lecon 4 : Le vrai roi tout minuscule

But de la lecon

Comprendre que Jésus est le vrai roi.

Verset du jour

« L'homme ne voit que ce qui frappe les yeux, mais I'Eternel regarde au coeur. » 1 Samuel 16.7
Etope | - Bienvenue -

Souhaiter la bienvenue aux enfants.
Prenez le temps de jouer avec eux, de leur demander comment ils vont, etc.

EJraPe 2 - Activité pour introduire Ihistoire -

La couronne du roi
Matériel

o 1 couronne (voir annexe)
o 1 foulard
o 1 affiche sur laquelle est dessiné 1 enfant

Etapes

1. A raide de gommette, installez I'affiche sur laquelle est dessiné 1 enfant/personnage.

2. Placez les enfants en rang. A tour de role, bandez-leur les yeux, faites-les tourner sur eux-
mémes a 3 reprises et demandez-leur d’aller placer la couronne sur la téte du roi. C'est le
principe du jeu de 'ane.



3.

Annoncez aux enfants que I'histoire du jour porte justement sur un roi qui était tout petit,
tout minuscule et qui a été choisi par Dieu pour régner sur Israél méme s’il n’avait pas
« I'air » d’un roi.

E+a|96 3 - Histoire -

Le vrai roi tout minuscule

Préalablement, lisez 'histoire 14, Le vrai roi tout minuscule, dans La Bible te raconte Jésus :
chaque histoire murmure son nom (p.116 a 121).

Pistes d’animation
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Si cela est possible, choisissez 8 enfants de la classe dont un qui soit tres petit. Vous
pouvez les déguiser en bergers. lllustrez I'histoire en mettant a tour de réle chaque enfant
al'avant-scéne afin de représenter chacun des fréres de David. Puis, lorsque vous arrivez
au plus petit, dites que Dieu I'avait choisi lui, le plus petit, méme s’il ne ressemblait pas a
un grand roi fort et puissant.

lllustrez 'histoire en apportant quelques objets : une couronne, de I'huile dans un flacon,
un toutou en mouton, etc.

Apportez une photo d’'un grand roi qui a I'air fort et puissant avec un cceur en carton noir
(il se cache plusieurs mauvaises choses dans ce cceur) ainsi qu’'une photo d’un jeune
garcon tout petit qui a I'air fréle et faible avec un cceur en carton blanc (ce cceur est pur)
afin d’illustrer I'importance du ceceur.

Appuyez sur le fait que Dieu ne regarde pas a I'apparence, mais au cceur, a ce qui s’y
trouve. Pour Dieu, tout le monde est important. Appuyez aussi sur le fait que Jésus sera
le vrai grand roi et que lui non plus, tout comme David, n’avait pas I'apparence d’un roi
fort et puissant, mais c’est lui que Dieu allait quand méme envoyer.

E+aPe 4 - Lien avec Jésus dans lhistoire -

Prenez le temps de bien faire le lien avec Jésus dans I'histoire. C’est |a le coeur du programme.

« |l s’appelait David. « Son cceur est comme le mien, dit Dieu, il est plein d’amour. Il m’aidera
avec mon Plan secret de sauvetage. Et 'un des enfants des enfants de ses enfants sera le Roi.



Et ce Roi régnera a jamais sur le monde. » Samuel versa de I'huile sur la téte de David. Ce
geste spécial montrait que Dieu choisissait quelqu’'un pour étre roi. « Un jour, tu seras le
nouveau roi », lui dit Samuel. Et, en effet, une fois adulte, David fut couronné roi. Dieu choisit
David pour étre roi, car Dieu préparait son peuple pour le Roi a venir, un roi bien plus grand
encore. A nouveau, Dieu dirait : « Allez & Bethléem, vous y trouverez le nouveau Roi ». Et 4,
une nuit, sous le ciel étoilé de Bethléem, dans la ville de David, des mages allaient le trouver. »
(La Bible te raconte Jésus : chaque histoire murmure son nom, p.120)

E+a|96 5 - Collation -

Matériel W

W
o Melon d’eau ou melon miel ou cantaloup /ﬁ\

o Emporte-piéce en forme de coeur |
o Batons de pop-sicle

Etapes

1. Avant la classe, coupez le fruit que vous avez choisi et préparez, a l'aide de I'emporte-
piece, le bon nombre de cceurs afin que chaque enfant en ait un.

2. Mettez un baton de pop-sicle dans la partie inférieur du coeur pour faciliter la prise de la
collation.

3. Rappelez aux enfants l'importance d’avoir un beau cceur.

E+a|96 G - Jeu -

Le sac mystere

Matériel

o 1lsac

o Objets relatant I'histoire de David
1. Photo d’une famille nombreuse (David avait plusieurs fréres)
2. Bébé (David était le plus jeune de la famille)




3. Jumelles (Samuel cherchait un roi)
4. Photo d’'un berger ou petit mouton (David était un berger)
5. Couronne (Les rois portent des couronnes et David a été choisi en tant que futur roi)
6. Petite bouteille avec de I'huile (Samuel a oint d’huile David)
7. Coceur (Dieu regarde au cceur)
Etapes

1. C’est un jeu de révision de I'histoire du jour.

2. Divisez les enfants en 2 équipes. Joignez un moniteur a chacun des groupes.

3. Demandez a un enfant de la premiére équipe de piger un objet dans le sac mystere et de
dire ce qu’il explique dans I'histoire de David. S’il n’a pas la bonne réponse, passez a
'autre équipe. Le moniteur peut aider.

4. Passez ensuite a I'autre équipe et ainsi de suite.

5. L’équipe qui a le plus de bonnes réponses gagne le jeu.

E+aPe 7 - Bricolage -

Loupe

Matériel

Photocopies du gabarit sur du carton blanc (voir annexes)
Crayons a colorier

Ciseaux

Colle

Optionnel : laine

o O O O O

Etapes

1. Avant votre classe, photocopiez, pour chaque enfant, les 2 pages du gabarit. Ne le faites
pas recto-verso. Découpez les 2 loupes ainsi que les cceurs et les cercles. Si les enfants
en sont capables, demandez-leur de le faire.



Distribuez a chaque enfant les 2 loupes et demandez-leur de les colorier.

Distribuez a chaque enfant 1 coeur et demandez-leur de le colorier.

Distribuez a chaque enfant 1 cercle et demandez-leur de dessiner le visage d’'un
magnifique roi. Vous pouvez leur donner de la laine pour qu’il les colle autour du visage
en guise de cheveux.

Collez les 2 loupes ensemble de sorte qu’elles se retrouvent recto-
verso. Collez ensuite le cceur sur 1 des 2 cbtés de la loupe. Enfin, collez
le visage du roi de I'autre c6té de la loupe.

Faites le lien avec I'histoire biblique du jour. Dieu recherche davantage
un ceeur pur plutdt qu’'une apparence parfaite.




